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() ECRAN D'APPEL ET COMMUNICATION DE LA PLAQUE (DE RUE)

Ecran d’appel de la platine Ecran de communication
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L'écran @ s'affiche a la réception d'un appel ou si vous avez appuyé sur le poussoir masqué sous l'icone @ du
menu principal. Au cours d'un appel, l'icone L@ affichée sur I'écran en vert (tout au long de I'appel). La date et
I'neure sont affichées en haut au centre de I'écran, et la source d'origine d'ou provient I'image est indiquée sur le
c6té gauche. L'appel prendra fin aprés 45 secondes. Pressez le poussoir masqué situé sous I'icéne@ pour
mettre fin a la tonalité de I'appel du moniteur.

L'écran s'affiche pendant le processus de communication. Au cours de communication, I'icone ,_;' affichée sur
I'écran en rouge. La date et I'heure sont affichées en haut au centre de I'écran, et la source d'origine d'ou provient
l'image est indiquée sur le c6té droit. La communication prendra fin aprés 90 secondes.

Seulement si vous avez appuyé sur le poussoir masqué sous I'icone[SJdu menu principal, licone [’
apparaitra surl'écran @d'appel pour interrompre l'affichage en cours et retourner au menu principal.

FE)

Pressez pendant 3 secondes le poussoir masqué situé sous licone E‘ pour accéder au menu des paramétres
principaux de limage et du volume du moniteur en communication. Placez-vous sur ['option que vous souhaitez
modifier en pressant sur le poussior/ poussoir masqué situés sous les icones I_VJ/ A correspondantes et
modifiez le niveau en pressant les poussoirs masqués situés sous les ioénesl_:"}/@oonespondantes, puis,
pour finir, confirmez les modifications en pressant sur le poussoir situé souslicone [
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.

Pressez le poussoir masqué situé sous I'ioéne@‘pour modifier la source d'origine de limage. Cette opération n'est
possible que si le systéme est équipé de plusieurs plaques (de rue) ou d'au moins une caméra exteme et que la
visualisation est activée (se reporter au manuel du moniteur et au manuel de la platine correspondant). Vous
pouvez modifier la source au cours des processus de visualisation, d'appel et de communication.

- Pressez le poussoir situé sous licone % /= ="pour commencer ou interrompre, respectivement, la
communication avec la plaque (de rue) en cours de visualisation. La communication prendra fin

aprés 90 secondes. Une fois la communication terminée, I'écran s'éteint.

Pressez le poussoir situé sous l'icone E‘pour activer la gache électrique (ou le dispositif connecté ala
sortie du relais 1 de la plaque (de rue)) pendant 3 secondes (valeur d'usine, programmable par
l'installateur ; se reporter au manuel du moniteur et au manuel de la platine correspondant). Pendant
I'activation, l'indicateur (]| s'allumera.
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Pressez le poussoir masqué situé sous l'icone E‘ pour activer la gache électrique (ou le dispositif connecté
a la sortie du relais 2 de la plaque (de rue)) pendant 3 secondes (valeur d'usine, programmable par
linstallateur ; se reporter au manuel du moniteur et au manuel de la platine correspondant). Pendant
I'activation, l'indicateur @s‘allumera.
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Quelques secondes aprés avoir regu un appel, vous permet de lancer automatiquement I'enregistrement
d'une photographie. L'icone [©) s'affichera en haut droit de I'écran et l'indicateur[@)s'allumera. Pressez le
poussoir masqué situé sous l'icone @'pendant 1 secondes pour prendre une photo. (Voir le manuel du
moniteur pour la configuration du mode d'enregistrement).

g

Si vous utilisez une carte micro SD, vous permet de Ianoe&)l'enregistrement d'une vidéo de 15 secondes a peine
quelques secondes aprés avoir regu un appel. L'icone () s'affichera en haut droit de 'écran et l'indicateur (6]
s'allumera.

Pour prendre une photo, faites une pression bréve de 1 secondes sur le poussoir masqué situé sous licone
@‘ou une pression longue de 3 secondes pour réaliser un enregistrement vidéo. (Voir le manuel du moniteur
pour la configuration du mode d'enregistrement).

Au cours de communication, pressez le poussoir situé sous l'icone D_‘o pour activer « Eclairage d'escalier »
(module SAR-G2+ et SAR-12/14 requis).

(%) Pour de plus amples informations, se reporter au manuel “TART 7H/G2+ (cdd. 50122464)".
https://doc.golmar.es/search/manual/50122464 E

&

Qolmar

Sistemas de comunicacién S.A.

MONITEUR ART 7H/G2+

23-09-2023

09:27

golmar@golmar.es  www.golmar.es




MONITEUR ART 7H/G2+

CONSIGNES DE SECURITE

- Lors de l'installation ou de toutes interventions sur le systeme, veiller a couper I'alimentation électrique.
- L'installation et la manipulation de ces systémes ne doivent étre prises en charge que par le personnel autorisé.
- L'installation doit passer a au moins 40 cm de toute autre installation.

- Evitez de serrer de fagon excessive les vis de |'étrier.

- Installer le moniteur dans un endroit sec et protégé, sans risque d'égouttement ou de projections d'eau.
- Evitez les emplacements trop proches d'une source de chaleur, humides, poussiéreux ou exposés a la fumée.
- Avant de connecter le systéme, vérifier la connexion entre la plaque de rue, I'alimentation, les distributeurs et

les moniteurs.

- Suivez a toutmoment les instructions de ce manuel.

®CARACTERISTIQUES

- Moniteur mains libres.
-Ecran TFT couleurde 7".

- Le moniteur ART 7H/G2+ peut s'utiliser avec des écouteurs intégrant le mode T, ce qui permet de

faciliter la conversation habitation-plaque (de rue).

- Poussoirs/ poussoirs masqués pour I'acces et la sélection de la fonction du menu.
- Moniteur avec installation simplifiée (bus de 2 fils non polarisés)

-Menu principal.
- Menu paramétres principaux.

- Paramétres principaux de l'image et de communication.

- Sortie vers le répéteur d'appel auxiliaire (maximum 50mA/12Vcc).

- Connexion pour le poussoir d'appel palier “HZ”.

- Poussoir de commande de gache électrique 1 et poussoir masqué de commande de gache électrique 2.

- Leds de notification.

- Interrupteurs de configuration pour attribuer I'adresse d'appel (1 a 128) etla fin de ligne.
- Codes spéciaux pour définir si le moniteur est principal ou secondaire (par défaut : principal).

*FONCTIONNEMENT DU SYSTEME

- Pour effectuer un appel, le visiteur doit appuyer sur le poussoir correspondant a I'habitation qu'il désire
appeler ; une tonalité d'appel indiquera que I'appel est en cours et la LED " s'allumera. Si la synthése
vocale est habilitée le message « appel en cours » sera indiqué sur la plaque (de rue). A ce moment,
le moniteur de I'habitation recgoit I'appel. Si ce poussoir a été pressé par erreur, le visiteur peut
renouveler son appel en pressant le poussoir de I'habitation désirée.

- A la réception de I'appel, limage s'affichera sur 'écran du moniteur principal (et, le cas échéant, sur le
secondaire 1) sans que le visiteur ne puisse le percevoir, et licone [$&' affichée a I'écran en vert. Si vous

souhaitez visualiser limage sur les moniteurs secondaires 2 ou 3, pressez l'un des poussoirs (situés sur

les points d'orientation pour les personnes malvoyantes) du moniteur afin d'afficher limage. Si l'appel ne

regoit aucune réponse dans un délai de 45 secondes, la LED

systéme sera libéré.

- Pour établir une communication, pressez le poussoir masqué qui se trouve sous licone de décrocher

de la plague (de rue) s'éteindra et le

[&affichée & l'écran. La LED 7+ de la platine s'éteindra et la LED &) s'allumera. Si le moniteur est un

modéle Art 7H/G2+ avec licone B sur l'avant, placez I'écouteur & 15 - 25 cm du moniteur afin d'obtenir

la meilleure qualité audio pendant la communication avec la plaque de rue. La communication prend fin
aprés 90 secondes ou en pressant sur le poussoir situé sous licone de raccrocher [==' affichée a I'écran.
Une fois la communication terminée, la LED &) de la plaque (de rue) s'éteindra et le systéme sera libéré.
- Pour ouvrir la porteeglou e de la platine, pressez le poussoir qui se trouve sous licone(e<lou pressez le
poussoir masqué qui se trouve sous l'icone [65 affichée a I'écran au cours du processus d'appel ou de
communication: une seule pression active la gache électrique pendant 3 secondes, et la LED [J de la
platine s'allumera. Si la synthése vocale est habilitée le message « porte ouverte » sera indiqué sur la

platine.

- Pour connaitre les instructions de fonctionnement et de configuration du moniteur se reporter au

manuel du moniteur.

(®INSTALLATION DU MONITEUR

(¥) Pour de plus amples informations, se reporter au manuel “TART 7H/G2+ (cdd. 50122464)".

https://doc.golmar.es/search/manual/50122464
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(* DESCRIPTION DU MONITEUR

A. Haut-parleur.
@ B. Icone de notification:
Indicateur de mise en marche.
O Ouverturedeporte1. @ Reléauxiliaractivado.
% Nepasdéranger ] Nuevaimagen/video.
. Led d'indication des poussoirs masqués /s/; :
Pour accéder au menu principal (moniteur au repos) pressez
@ I'un des deux poussoirs \s /G~ situés au dessus des points
d’orientation pour les personnes malvoyantes (voir manuel
“TART 7 H/IG2+").
Qs En cours d’appel / communication: Pressez pour début/ fin
respectivementla communication.

®
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G+ En cours d’appel / communication: Pressez pour activer la
KL c‘ I I L —® gache électrique 1 pendant 3 secondes.
hal /4] @ En cours d'appel / communication: Une Led indique
f 9° Golmar [5] I'emplacement de chacun des poussoirs masqués.
_ — La fonction de chaque poussoir masqué est affichée sur
|_Zone de pulsation I'écran du moniteur a l'aide d'une icone située Hste au-
du poussoir masqué dessus de chaque poussoir (voir manuel “TART 7 H/G2+").
D. Points d'orientations pour personnes malvoyantes.
(I (N Repos:
Les poussoirs masqués permettant d’accéder au menu
principal se trouvent sur les deux points d’orientation ®/@®.
Enappel:
@ Le poussoir s de début/ fin de communication se trouve
sur ce point d’orientation.
@@ Le poussoir G= ouverture de porte 1 se trouve sur ce
_pointd’orientation.
. EcranTFT couleur 7".
Fente pour carte micro SD (nonincluse).
Type: MicroSD Clase 10de 4Gb jusquéa 128Gb.
Micro.
. Comunicacion con audifonos (monitor ART 7H/G2+).
Coloque el selector del audifono en posicion T.
Fixation de I'étrier de fixation au mur (x4).
Interrupteurs de configuration.
Bornes d'installation.
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(*) Configuration adresse (code) du moniteur :
Batiment/Chalet (Platine Nexa)
Dip 1 a Dip 7 : Permettent de configurer I'adresse du moniteur (adresses de 1 a 128).
Les interrupteurs placés en position OFF ont la valeur zéro. En position ON, une valeur leur est assignée, voir table des
valeurs ci-dessous. Le code du moniteur sera égal a la somme des valeurs des interrupteurs placés en position ON.

Important : Table des valeurs ON
Habitation 1 (Dip 1 sur ON et Dip 2 - DIP 7 sur OFF). Interrupteurn®:1 2 3 4 5 6 7 H H ﬂ H ﬂ H H
Habitation 128 (Dip 1 - Dip 7 sur OFF). ValeursurON: 1 2 4 8 16 32 64 L2 s 2 5 8 1.0

Exemple : 0+0+4+0+16+0+0= 20
Dip 8 : Permet de configurer la fin de la ligne. Laisser en position ON sur les moniteurs ou fini le parcours du cable
Bus. Pour le reste placer en position OFF.
Dip 8 sur ON Dip 8 sur OFF

ON ON

1 g
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Remarque: Etablissent sile moniteur est principal ou secondaire:, par code de fonction correspondant:
"0550" Principal (par défaut), "0551" Secondaire 1, “0552" Secondaire 2 ou “0553" Secondaire 3.
* Chalet (Platine Soul)
Dip1 a Dip7: Attribuent I'adresse du moniteur correspondant a son poussoir d'appel de la plaque (de
rue). Les interrupteurs 4 a 7 doivent demeurés commutés sur OFF.

Habitation 1 Habitation 2 Habitation 3 Habitation 4 . 14
ON ON ON ON b T
DU WAREOEd AaQQuEd WHOQWEEL|  Kitsouan7H
1.2 3 4 5 6 7 1.2 3 4 5 6 7 8 1.2 3 4 5 6 7 ¢ 1.2 3 4 5 6 7 ¢ manuel

Dip8: Permet de configurer la fin de la ligne. Laisser en position ON sur les moniteurs o fini le parcours du cable
Bus. Pour le reste placer en position OFF.
Dip 8 sur ON Dip 8 sur OFF

ON ON

8

8

Remarque: Etablissent sile moniteur est principal ou secondaire:, par code de fonction correspondant:
"0550" Principal (par défaut), "0551" Secondaire 1, “0552" Secondaire 2 ou “0553" Secondaire 3.

(¥) Pour de plus amples informations, se reporter au manuel “TART 7H/G2+ (c6d. 50122464)".
https://doc.golmar.es/search/manual/50122464



